5 Fuego azul de Tzeentch I
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impactos de Fuerza 1D6 con la regla éspecial
Llamas disformes. Puede elegir aumentar el
alcance a 48UM con dificultad 8+.

Fuegos de la transformacion. Por cada Herida
causada, excepto por la regla especial Llamas disformes,
hasta una unidad a 12UM o menos del lanzador
anadira una miniatura con un resultado de 4+ si es
una unidad de Horrores Rosa o de 6 si son Aulladores.
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Alcance 24UM. Sitda la plantilla de “- ma con

estrecho tocando el frontal del lanza ur
objetivo. Muévela tantas UM como indique ¢l dado de
artilleria. Las miniaturas bajo la posicion final de la plantilla
sufren un impacto de Fuerza 1D6 con la regla especial Llamas
disformes. Un resultado de problemas hace que la plantilla no
se desplace

Fucgos de la transformacién. Por cada Herida causada, excepto
por la regla especial Llamas disformes, hasta una unidad a 12UM o
menos del I dor anadird una con un resultado de 4+
si es una unidad de Horvores Rosa o de 6 si son Aulladores.
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unhmr el [.1dera7g0 mas bajo de a unidad y no
podra beneficiarse de las reglas Presencia
inspiradora y {Ni un paso atras! hasta la proxima
fase de Magia del lanzador. Puede elegir ampliar
el alcance a 24UM con dificultad 10+.

Fuegos de la transformacion. La Regla del
Saber no se aplica a este hechizo.
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mulnphs (1 D3) y lenns dthl’lllLs sin poublhdad de
salvaciéon por armadura, penetrando filas igual que un
lanzavirotes.

Fucgos de la transformacion. Por cada Herida causada,
excepto por la regla especial Llamas disformes, hasta una
unidad a 12UM o menos del lanzador aviadiré una
miniatura con un resultado de 4+ si es una unidad de
Horrores Rosa o de 6 st son Aulladores.
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afiaden su nivel de Hechicero al resultade: Siel resultado del
lanzador es mayor, ¢l Hechicero objetivo sufre un impacto de
Fuerza 3, pierde un nivel de Hechicero y olvida un hechizo al
azar que no sea vinculado. El lanzador podra lanzar el hechizo
olvidado durante ¢l resto de la partida con la Regla del saber
Fuegos de la Transformacion

Fucgos de la transformacién. Por cada Herida causada, excepto
por la regla especial Llamas disformes, hasta una unidad a 12UM o
menos del I dor anadird una con un resultado de 4+
si es una unidad de Horvores Rosa o de 6 si son Aulladores.
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impactos de Fuerza 2D6 con la regla c?pecial Llamas
disformes. Si el resultado de la tirada de Fuerzaes 11+,
el hechizo inflingira 3D6 impactos de Fuereza 10.

Fuegos de la transformacion. Por cada Herida causada,
excepto por la regla especial Llamas disformes, hasta una
unidad a 12UM o menos del lanzador aniadira una
miniatura con un resultado de 4+ si es una unidad de
Horrores Rosa o de 6 si son Aulladores.

B

.
0 Games Workshop Limited 2000-2014

‘—\
= Thomas Elliott

‘—\
—ior Ben Zweifel

o A

Alcance 30UM. Sitaa la plan *ila d

alcance y dispérsala 1D6UM. Las minsaturas bajo la posicion
final de la plantilla sufren un impacto de Fuerza 1D6 con la
regla especial Llamas disformes. Puede elegir usar la plantlla
redonda grande y dispersarla 2D6UM con dificultad 16+.

Fucgos de la transformacion. Por cada Herida causada,
excepto por la regla especial Liamas disformes, hasta una unidad a
12UM o menos del lanzador aftadird una miniatura con un
resultado de 4+ si ¢s una unidad de Horrores Rosa o de 6 si son
Aulladores.
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