


LE VILAIN PETIT CANARD A. IE DE S MLL S
Comme a la VPC, on aime bien
nos clients, on leur a concocté un
petit fanzine gratuit. Ce dernier Ski est bon kan tai troll ¢est yue (o dis aux zumains sk’ils
est destiné aux abonnés de doivent faire. L'autre chose c’est ktu passe ta journée au
we W&g%w milieu des p’tis bonomes et des jeux et ¢a c’est kool.
commandent & fa VPC, qui le En fait ¢ca marche komm ¢a. Y'a plein d’gars ki nous appellent
recevront dans leur commande pour nous d'mander des truks et pis des jeux et des bonomes
{c'est les deux seuls moyens et pis tout.
d'avoir Troll, y'en a pas d'aut)). - T '
Dana 66 fanins, o I'oull skon (?.a fal.rc C c.sl. c.icrcl;a{@er?ux’ ga}:\ l:ldpclllentt cil(u
plusieurs choses, veu ent et pis nous on envoie des snothngs chercher les truks
' : - ki veulent.
Des scénarios pour livrer des ) i
batailles spectaculaires. Des Mais c’est pas tout cskon fait. Y aussi les ceussent kékrivent
objets magiques ou des cartes (ca veut dire ki savent). Des fois ils veulent juste du matos
d'équipement. Des régles pour mais des fois y zont des question et alors 1a galére parskon sait
des personnages liés aux lire (et encore pas tous !!) mais aprés faut en trouver un ki sai
scénarios spéciaux.

Mais vous lrouverez également
des promos. Les nouveautés du

ékrire (et alors la c'est pas gagné !!!),

Et pis y certains des gars ki veulent du matos pour faire des
bidules pour faire des konversions d’bonomes. Alors 1a Ossi

mois et la possibilité de passer d"bonor
des commandes en avance. Ics snotlings chercher les truks et pis vite sinon on les bouffe
Mais vous pour y trouver des et un snot ¢’est tellement béte ke ¢a aime pas étre bouffé.
rubriques qui vous intéressaront,

donnez nous des idées.

Ouais, donnez nous des idées

COMMANDES EN AVANCE

Avez-vous déji commandeé des figurines ou des jeux qui n’étaient pas encore disponibles ? Savez-
vous qu'avec notre service de Commande en Avance, vous pouvez recevoir chez vous
toutes nos nouveautés, le jour méme de leur sortie. Vous pouvez commander dés
maintenant une boite de figurines ou toute autre référence non disponible au moment
ou vous passez commande. Alors n'attendez plus et appelez-nous au 01 49 08 52 20
ou par fax au 01 49 08 52 25 pour connaitre I'ensemble de nos nouveautés
ainsi que les sortics imminentes des produits Games Workshop et Citadel.

Tous les articles commandés en avance partiront en Colissimo cing jours avant
leur sortie. Les frais de port sont de 40 F pour la France métropolitaine.

DWOARE

BULLETIN DABONNEMENT

Pour recevoir votre magazine WHITE DWARF a domicile pendant 1 an, soit 12 numeros,
il suffit de remplir ce bulletin d’abonnement et de le renvoyer accompagné :

Soit d'un chégue de 480 F pour la France métropolitaine .
- Soit d'un mandat international de 525 F pour I'Europe, ou de 617 F pour le reste du monde.
Libellez voire chéque ou votre mandat international a lordre de : GAMES WORKSHOP.
Games Workshop VPC (Abonnements WD), 10-12 avenue de la Convention - 34117 ARCUEIL Cedex.

Pour les réglemsnts par Carte Bleue, téléphonez au 01 49 08 52 20

NOM ..., 00 rrvnrernervirsreessoisrrovmpttbiods tbodd bmvss Prénom

ADRESSE Tél. ... i

LOCALITE Code Postal .. ... ...
Y sk S A e e g How A VS F H Ao SF7 AT O ey i

Bulietin pranant effet 2 partir du numéro 38 (Jun 87), Bullefin valatie Jusquau 31 Mai 1997,




LES NOUVEAUTES DU MOIS

DISPONIBLES DEBUT MAI

BLISTERS WARHAMMER

SALAMANDRE DES HOMMES LEZARDS (1+4)90,00 RS 2y
TERRADON DES HOMMES LEZARDS (1+2) 90,00 DREADNOUGHT

NAZGOB, CHAMANE ORQUE (X1) 60,00 SPACE MARINE
T R e GROKALIBA' OR.
BLISTERS EPIC 40,000 Ty
TANKS D'ASSAUT VINDICATORS (X3) 60,00
CROISEUR THUNDERHAWK (X1) 80,00
BUGGIES ORKS (X4) 60,00
GROKALIBR'S ORKS (X5) 60,00
TANKS ANTIGRAV FALCONS ELDARS (X3) 60,00
WAVE SERPENTS ELDARS (X2) 60,00
NAZGO LEMAN RUSS IMPERIAUX (X3) 60,00
HELLHOUNDS IMPERIAUX (X3) 60,00
FALCON ELDAR TANK SUPER LOURD IMPERIAL (X1) 75,00
5 CANON IMPERIAUX BASILISKS (X2) 60,00
BOITES WARHAMMER 40’000 DOMINATRIX TYRANIDE (X1) 80,00
CHAPELAIN SPACE MARINE SUR MOTO (X1) 110,00 PRINCES TYRANIDES (X3) 60,00
BOITES EPIC 40,000
FANTASSINS SPACE MARINES (X1 Grappe) 75,00
TANKS SPACE MARINES (X8) 75,00
CHARIOTS DE GUERRE ORKS (X6) 75,00
BANDES ORKS (X1 Grappe) 75,00
GRAND GARGANT 175,00
OST ELDAR (X1 Grappe) 75,00
NUEES TYRANIDES (X2 Grappes) 75,00
TITAN WARLORD 175,00 PREDATR
JEUX ET PUBLICATION EN FRANCAIS
WHITE DWARF N° 37 40,00
EPIC 40,000 490,00

RAZORBACK

AHINOG

BANEBLADE

DISPONIBLES MI-MAI

BLISTERS WARHAMMER

MORTIER IMPERIAL (x1) 90,00
ODGIT, CHAMANE GOBELIN (x1) 50,00

ACCESSOIRES EN
BLISTERS

SOCLES DROITS 20 mm (x20) Yo Bl L TR P
15.00 'A P - " Y
BOITES WARHAMMER : }

CHAUDRON DE SANG DES ELFES NOIRS (x1)
240,00

BOITES WARHAMMER 40,000

TERMINATORS SPACE MARINES (x5)
200,00

Figurines présentdes 4 auw moins 75% de lew talle réelfe. GRAND GARGANT
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| seigneuriales ou dans des duels de magie. Le destin de Thibauld paraissait tout tracé et il éémblaln
= agre appelé 4 devenir un des plus pulssanes mages bretonnicns. i\

ais les iniques dieux du Chaos en décidérent autrement. En effet quelques temps auparavam,. :
Moussillon et sa région furent dévastés par une épidémie de peste a laquelle I'épouse de Thibauld
aﬁlt succombé. Depuis lors, le sorcier inconsolable vivat reclus rongé par le chagrin et la douleur.

~ Clest cet instant que choisit Nurgle le perfide pour approcher le sorcier en proic a la folie.
Seigneur de la Déchéance conclut un pacte avec Thibauld. En échange de la résurrection de
@ demluépandrelapwcsunoutcla&etonnie CmalocsqueNurglele, ]

LA BATAILLE

Le Duc Yohann le Preux se tenait aupres des
marécages bordant Moussillon. Uagitation des
chevaux trahissait 1a rension de 'armée hretonnienne

En face les terrifiantes hordes du Chaos émergeaient a
peine de la brume matinale. La puanteur fétide qui
régnait ne laissait aucun doute sur la nature de
'adversaire, les troupes de Nurgle le Férde. La sainte
chapelle du graal ne devait a aucun prix étre souillée
par les hordes méprisables du Chaos.

Tandis que Yohann et sa suite s'agenouillaient pour la
priere d'avant combat, une brume verte commenca 4
entourer la chapelle. Au scin de cette brume
surnaturelle, on pouvait apercevoir une sinistre
silhouertte de cavalier, arborant des armoiries étranges
et inconnues, Pour Yohann, il n’y avait plus de doute,
fa Dame du Lac les avait entendus,

BRETONNIENS

PERSONNAGES

Duc Yohannde Bast. . ........ 517 Points
PROFIL M cCCCr F E PV 1 ACd
Yohann 4 6 4. 5 47 3 6.3 10
Hippogriffe 8 5 0 6 5 S5 6 3 8

Armes/Armure/Objets Magiques : Sainte Lance, Armure
de Splendeur, Talisman d'Obsidienne.

Monture : Yohann chevauche un hippogriffe.
Sauvegarde : 3+ (Armure de Splendeur).

Vertus Chevaleresques : Yohann est doté de la Vertu du
Graal et de la Vertu du Tempérament Chevaleresque.

Morgiana la Fée,

Enchanteresse de Bretonnie 429 Points
PROFIL M CCCIr F E PV 1 ACd
Morgiana & % F 3y 3y 3u AL Iz 9
Licorne 9 5 0 4 4 3 4 209
Régles Spéciales & Equipement: Voir les régles
complétes dans le livre d'armée Bretonnie,

Chevalier de Sinople 170 Points
PROFIL M CCCT F E PV 1 A
Chevalier 4 6 3 =3 5 3 & 1. 10
Destrier 8§ 4 0 4 4 I 4 1 5§
Régles Spéciales & Equipement: Voir les régles

complétes dans le livre d'armée Bretonnie.

Chevaliersdu Graal. . .......... 443Points

3 chevaliers + porte-¢tendard (Grande Banniere : Banniére de
Golére), musicien et champion. Destriers bretonniens
caparagonnés, armures lourdes, épées, boudiers, lances de
cavalerie. Vertus du Graal et d'Ardeur Chevaleresque.

Chevallers EITAmLS .....eeeeeeenninnnnnens 294 Points
2 chevaliers + porte-étendard (Banniére de la Dame du
Lac), musicien et champion (Sceau d'Argent). Destriers
bretonniens caparagonnés, armures lourdes, épées,
boucliers et lances de cavalerie.

Chevaliers du ROyaume........coeeveeeeens 546 Points
2 chevaliers + porte-étendard (Banniere de Défense
Mystique), musicicn et 1 héros (Armure de Protection,
Epée de Robustesse) dot¢ des vertus Chevaleresque et de
Discipline. Des destriers bretonniens caparagconnés,
armures lourdes, épées, boucliers et lances de cavaleric.

Chevaliers du ROyaume.......ccoceeuvereees 468 Points
12 Chevaliers du Royaume. Destriers bretonniens
caparagonnés, armures lourdes, épées, boucliers et
lances de cavalerie,

Hommes d’armes......cccvieummumcesmiensnnnes 236 Points
12 hommes d'armes + porte-étendard, musicien, 1
champion (Lame Ogre). Armures légeres, boucliers
et hallebardes,

ARG RS . i iiiiiiirviisaasavmnrsmnsussosomrponsas 236 Points
24 archers 4 porte-étendard, musicien,
champion (Potion Sacrée). Epées et arcs longs.
Archers de Bergerac ......covvveeeeeeennsnnns 191 Points

12 archers, Bertrand le brigand (voir régles livre
d'armée Bretonnie). Epées et arcs longs.

Valeur totale : 3505 Points
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REGLES SPECIALES

Monstre des marais

Au début de chaque phase de magie, un joueur doit
fancer 1 dé : le monstre des marals arsive sur 5 ou 6
. sur 1D6. Le joueur dont c'est le tour place un gabarit
de catapulte (ou le gabarit ci-dessous) on il veut puis
jette un dé de dispersion et 2 dés d'arnilleric (les HIT
ne compeent pas, seule la Aeche est prise en compte,
MISFIRE = 0Ops) et déplace le gabarit sclon la
~ direction «t la dissance abienucs,

Toute figurine prise sous le gabarit a la fin du
mouvement de celui-ci doit tester sous sa Foree.
lancez 1D6 (un 1 est toujours une réussite et un 6
toujours un échee), en cas d'échec Iz figunne est
- simplement avalée par e monstre.,

Brouillard

Avant chaque tir et chague déclaration de charge, les
unités doivent falre un test de Commandement afin

. de déterminer si la cible cst ou non visible.

-~

o

~ SAINTE LANCE

, ==125!olnm —

Gette lance de cavalerie magique ful
forgée dans le temps les plus reculés

par un talentuewx forgeron elfe powr
~Mutter_contre les démons bq'estam le

Vienx Mond&

mmmwrmwmue
La hme touche auwmmiquemem les

créatures déuionnqum Ceute propriété
natvalablequcpouruncswlewudae

C PdV gux déq\ons .
1 YQHANN UNIGUEMENT

i . X L

4 Iz*pawurdc‘}aSainlelampema :
clnquemurdechamcmuperses“‘

Elleh{eqsealorssur2+ e;cnléchD6

s 'BOURDON DE
| PUTREFACTION

= 100 Points

Ce pmmm amfact est une variante
du Bourdon de Nurgle. 1l est a la fois

le porteur.

A chaque phase de magie, le bourdon
peut lznoq; un puissant éclair
d’énergie sur une figurine située dans
un rayon de 24 Ps. La victime est alors
automanquemem tuée,

Aucune Sauvegarde d'armure permise.
~ Sur 1 ou 2 le Bourdon explose faisant
pcndxv..}))é PdV au porteur.

| NICODEMUS UNIQUEMENT.
;
i

OJET MAGIQUE DE SORT

plus puissant et plus dangereux pour ! |

LE CHAOS

PERSONNAGES
GRA‘VD IMMONDBIAAIIlllllllllllllllllllll"750 Ninw
PROFIL M CCCT F E PY 1 ACd

Grand Tmmmonde 10 7 7 7 R 10 4 7 10
Regles Spéciales & Equipement : Voir les régles complétes
dans le livre d'armée du Chaos.

NICODEMUS NUX VOMITORIA,

Seigneur sorcier de Nurgle .............. 511 Points

PROFIL M CCCT F E PY I ACd

Nicodemus 0 6 6 5 6 5 9 410

Armes/Armure/Objets Magiques :  Bourdon de
Putréfaction, Familier du Chaos, Nuage de Mouches et
Peau Blindée.

REGIMENTS

HOmMMES BELLS .-..0cvonnaeoessissesssrssassnsass 436 Points
Lunité comprend 16 hommes bétes. 1 porte-¢tendard 1
musicien, 1 champion ¢t 1 champion chamane. Tous sont
équipés de hallebardes.

Chevalicrs du Chaos.........cocoiiciininias 502 Points
L'unit¢ comprend 3 chevaliers, 1 porte-étendard, 1
champion de Nurgle (1 bouclicr). Tous chevauchent des
coursiers du Chaos caparagonnés, portent des armures du
Chaos, des épées, et des lances de cavalerie,

POTTEPESLES ....cocoeanasenssensnninnsssssssssonsse 360 Points
L'unité comprend 8 portepeste.

NORRIIES < o i Saiepers 150 Points
L'unité comprend 5 socles de nurglings.

Guerriers du Chaos ......ccceveeeeianeenns 432 Points

L'unité comprend 8 guerriers du Chaos, 1 porte-étendard
ou 1 musicien et 1 champion de Nurgle (bouclicr). Tous
les guerriers du Chaos portent des armures du Chaos, des
haches et des boucliers.

Dragons Ogres ......ouueieiiieeiiinnannans 604 Points
L'unité comprend 3 dragons ogres (2 armes @ 1 main
et armures légeres) ¢t 1 Héros (arme 4 2 mains),
FAADPICHE o visaicvacansraosenancosnaossiasannssagsosess 150 Points
L'unité comprend 10 harpies. \

Valeur totale : 3895 Points

Découpez on photocopiez le gabarir de Monsire des Marais et les cartes d'objets
magiques ef collez-les yur du carton fin (carte postale ou boite de céréales) pour
les renforcer.

© Games Workshop 1997, Tous droirs réservés.



LENGEANCE DU CHAOS

1 BOITE DE GUERRIERS DU CHAOS,

1 BLISTER D'E.M. GUERRIER DU CHAOS,
1 BLISTER DE CHAMPION DE NIUIRGILE,
2 BLISTERS DE DRAGONS OGRES,

5 BLISTERS DE HARPIES

1 CHAMPION DRAGON OGRE ASOF
PRIX DU CONTINGENT : 720 F

\;'\J\T_\,.v\/_/\/\ﬁ_.\,_m,-q\!\,._/\
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Les figurines
peuvent vaner par
rapport a celles
présentees ici.

e

e 1 e e Y

" RHODEG ET SA SUITE

1 GRAND IMMONDE
5 BLISTERS DE NURGLINGS
3 BLISTERS DE PORTEPESTE

1 BLISTER DE
PORTEPESTE
OFFERT !!!

| f PRIX DU

. o ~
W N~/

CONTINGENT :

750 F

(Les figurines de
cette promotion sont
évidemment
utilisables pour
Warhammer 40,000)

i

LES PILLARDS DE SH’KASTOUH l
2 BOITES D'HOMMES BETES PLASTIQUES

1 BLISTER D'E.M. HOMMES BETES

1 BLISTER DE CHAMANE HOMME BETE

1 BLISTER DE CHAMPION HOMME BETE %
3 BLISTER DE CHEVALIER DU CHAOS 3

1 BLISTERS DE CHAMPION CHEVALIER DU CHAOS
1 BLISTER DE PORTE-ETENDARD CHEVALIER DU CHAQS,

1 SORCIER DU CHAOS




VIOUSSILLON

S s S L on A s Bge S
LA GARDE DE }
LES ARCHERS
YOHANN
5 BLISTERS DE CHEVALIERS DU } DE BERGERAC
GRAAL (dont 1PE. & 1 2 BLISTERS D'HOMMES
musicien) DARMES
f 5 BLISTERS DE 1 BLISTER D'EM.
CHEVALIERS ERRANTS HOMMES D'ARMES
(dont 1PE., 1 1 CHAMPION HOMMES

musicien & Ichampion ) D’ARMES
o . SO RIFFE 4 BLISTERS D'ARCHERS
> IGENERAL SUR HIPPOURIFFE MORGIANA

BERTRAND LE BRIGAND

1 CHAMPION
CHEVALIER DU GRAAL

> OFFERT !!! 4 1 2 BLISTERS D’HOMMES
PRIX DU CONTINGENT <& D’ARMES OFFERTS !!!

:765F ‘ PRIX DU CONTINGENT :
it » , T 655 F

POUR

i e COMMANDER CES
OFFRES EXCEPTIONNELLES, VOYEZ
PAGE SUIVANTE.

LES CADETS DE GASCONIE

3 BOITES DE CHEVALIERS DU ROYAUME PLASTIQUES
3 BOITES D'ARCHERS PLASTIQUES
1 BLISTER D'EM ARCHER
1 CHAMPION ARCHER
1 EM CHEVALIER DU ROYAUME

1 BOITE DE CHEVALIERS DU ROYAUME
OFFERTE !!!
PRIX DU CONTINGENT : 695 F




PESTE SUR MOUSSILLON
OFFRE SPECIALE D’ARMEES

RAY MONDEUH, SA SUITE ET SON CADEAU POUR 750 F

Promotions valables jusqu'au 30 mai 1997,

———————-———————-——————1

L'ENGEANCE DU CHAOS ET SON CADEAU POUR 720 F

LES PILLARDS DE SH'KASTOUH ET LEUR CADEAU POUR 645 F
L'ARMEE DU CHAOS COMPLETE ET SES CADEAUX POUR 2105 F
LA GARDE DE YOHANN ET SON CADEAU POUR 765 F

LES ARCHERS DE BERGERAC ET LEUR CADEAU POUR 455 F
LES CADETS DE GASCONIE ET LEUR CADEAU POUR 695 F

L’ARMEE BRETONNIENNE COMPLETE ET LE CHEVALIER DE SINOPLE POUR 2810 F[]

)

O & Q0

QQ

BON A DECOUPER ET A
RENVOYER A :

VPC
GAMES
WORKSHOP

10-12 AVENUE DE LA
CONVENTION
94117 ARCUEIL
Cedex
TEL : 01 49 08 52 20

Mandat poste [}
Mastercard 7]

(Do) T DRI vl e e T PR T L PRENOM
R RE S S o5 ciicrssinsans o oot adi sk daadsssbes s saatas sAkGS 8004818446 G0 wwess Habih GaRD onios 45 odaatssatns S8 40ELARER S SRRRARY ANRS 4 PR RRTY HOPFRPEORS (o 0ada VEG
RO AL B s e e e i svana s s oAb Ase Code Postal
P AN v insrnadannsi s dansh s B NE RS aas 1 R4S ebha agcr v b obhe Tel
| Mode de Paiement : Contre remboursement (7]
: Carte Visa )
BRI N 1o o e R s e s e T A RN o B MR o 0
: Date d'expiration : Nom du titulaire :

: Signature du titulaire : ...

| Prix en vigueur au moment de la mise sous presse. Games Workshop se réserve le droit de modifier ses tarifs sans préavis.

L_—_-_-—--—----—-----—-----—_

OFFRES SPECIALES

Utilisez le bon ci-contre pour commander par
correspondance nos offres spéciales. Aprés avoir totalisé le
montant de votre commande, n'oubliez pas d'y ajouter les
frais de port.

MODES DE PAIEMENT

Par ch&que ou mandat poste. Nous acceptons également
les paiements par carte bleue.

Si vous pessédez une carte de crédit, vous pouvez passer
votre commande par téléphone : n'oubliez pas d'avoir votre
carte sous les yeux lorsque vous téléphonez.
Contre-remboursement : renseignements par téléephone.

FRAIS DE PORT
France Métropolitaine :40 F
Etranger & Qutremer : 100 F

EXPEDITION & RECEPTION

Nous faisons notre possible pour effectuer nos expéditions
le jour méme. Votre commande, expédiée en Colissimo
vous parviendra sous 48 heures aprés expédition,

————————ﬁ_----------—-----——-————-—————__-——-—-——-—'

JE DESIRE RECEVOIR (COCHEZ LES CASES VOULUES) :

————----—---——————-J



